centre
adscrit

UES

A0S VI00ST

RRPP
%

© &
#DE RELN

EscoLA SUPERIOR DE UNIVERSITAT be
RELACIONS PUBLIQUES BARCELONA

s posiig

0,

17e]g Slgle]eM | 2 Construccion de la Aventura

DEICINC[IIM TIPO ECTS SEMESTRE PRESENCIAL IDIOMA CURSO
Workshop OoP 2 Consultar programacioén 100% Catalan / Castellano  2025-26

Los workshops son actividades formativas que el/la estudiante puede escoger entre una amplia oferta
presentada por la Escuela cada curso académico. Su metodologia es eminentemente practica y se organizan
en grupos reducidos.

Esta guia docente es susceptible de ser modificada por causa de fuerza mayor o sobrevenida.

El workshop se presenta como un espacio eminentemente practico dedicado al ejercicio de la
creatividad narrativa enfocada a la creacidn literaria. Si la comunicacién puede entenderse en
su dimension mads reducida como la narracion de historias, un buen comunicador sera aquel
gue domine las herramientas y los elementos a su alcance para crearlas y contarlas de manera
eficaz. El workshop toma como punto de partida la idea de que la Unica manera para aprender
a crear y contar historias es la busqueda de un estilo propio, y para ello, anima al alumnado a
buscar qué historias son las que quieren contar a la vez que los enfrenta a su propio universo
simbdlico en busca de referentes e ideas. Los juegos de rol pueden contemplarse como un
escenario ideal para potenciar la creatividad y fomentar la interaccién. Se ofrece una
experiencia practica que combine la teoria literaria con el desarrollo de una campana de rol
guiada. En ella, los/las estudiantes generaran un universo propio que hara las funciones de
entorno Unico donde poner en practica recursos, estilos, elementos y figuras literarias.

Descriptor

Tema 1: Teoria y técnica de la creacidn literaria.

El proceso de creacion. La idea. Ficcion y no ficcidn. Géneros literarios. Definicién de género
literario. Delimitacidon y desarrollo de géneros y subgéneros. La dimensidn del discurso. La voz.
El tiempo. La estructura. El narrador y el autor. Tipos de narrador. La dimension de la historia.
La creacion y el diseiio de los personajes. El didlogo. Arquetipos. Funciones. Roles actanciales.
Juegos de rol y universos fantasticos.

Contenido Tema 2: Creatividad.

Desarrollo practico mediante la creacién de universos ficticios en equipos de trabajo donde
desarrollar y gestionar una campafa de rol guiada. La campafia permite fomentar la
creatividad y la imaginacién mediante la interaccién constante entre miembros del equipo. El
alumnado debe crear conjuntamente una trama a la vez que se adaptan a ella para
posteriormente narrativizar la historia y darle la forma de una obra literaria poniendo en
practica lo asimilado en el bloque tedrico.

EVALUACION

Sistema de La evaluacion es el proceso mediante el cual se calibra el resultado del aprendizaje del/de
Evaluacion la estudiante.

La puntuacién minima para superar cualquier workshop es un 5,00. Solamente los
workshops superados son susceptibles de reconocimiento.
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e Cualquier tipo de trabajo alternativo no tendra efecto sobre la evaluacién.
Para el adecuado desarrollo de la evaluacién, el/la estudiante
SE COMPROMETE:

e Alalectura, comprension y estudio de la totalidad del material facilitado.
e A la autoria de sus trabajos y ejercicios.
Se aplicardn programas de prevencion de plagio. La deteccion de esta infraccion en un 20%
o mds del material comportard una calificacion final de cero y puede dar paso a
actuaciones disciplinarias por parte de la Escuela.
El/la docente tiene potestad para requerir al alumnado la defensa oral de cualquier
elemento de evaluacion para superarlo (por ejemplo, en caso de sospecha de uso indebido
dela lA).
e A la correccion ortografica, sintactica y léxica del material presentado. Estos elementos
forman parte intrinseca de la evaluacion.
e A elaborar los contenidos de acuerdo con los criterios establecidos por el centro y/o el
profesorado para cada uno de los elementos de evaluacion.
e A realizar toda entrega dentro del plazo establecido y exclusivamente a través
de Moodle.
e A comunicarse con el/la docente exclusivamente:
o Via Moodle.
o Personalmente en el aula.

EVALUACION CONTINUADA

Considerando la naturaleza eminentemente practica y el aprendizaje gradual propio de las
actividades realizadas en los Workshops, no se contemplan ni la modalidad de evaluacién
Unica ni tampoco la revaluacion.

ELEMENTOS DE . VALOR
EVALUACION DESCRIPCION PONDERADO

Asistencia con participacién pertinente y significativa
como minimo en el 80% de las sesiones. Las faltas de
Clases magistrales | asistencia no son susceptibles de ser justificadas. Apto/
(obligatorias) Para la calificacidn final, se realizard la media ponderada No apto
de los otros dos elementos EXCLUSIVAMENTE si se
cumple este requisito.

Entrega individual de una pequefia obra literaria en la

Actividad que el/la alumno/a debera narrativizar la campafia que
formativa ha generado y desarrollado en equipo a partir del punto 70%
individual de vista de su personaje.

Esta actividad es susceptible de ser presentada en clase.

Creacién del universo ficticio que operara como marco
socioecondmico y cultural donde se desarrollard Ia
campafia de juego en base a las indicaciones del/de la
docente.

Actividad
formativa
colaborativa de un

30%
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maximo de 5 | Estaactividad es susceptible de ser presentada en clase.
estudiantes.
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